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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest zapoznanie studentéw z zagadnieniami tworzenia programéw dziatajgcych w
rozproszonym srodowisku sieciowym przy uzyciu jezyka Java. W ramach kursu przedstawione zostang
rowniez aspekty programowania wielowatkowego w jezyku Java.

Kurs jest realizowany w jezyku polskim.

Wymogi wstepne

Wiedza

Umiejetnosci

Kursy

Efekty uczenia sie

Wiedza

Student zna podstawowe zagadnienia z algorytmiki (struktury danych i proste
algorytmy) oraz sktadnie jezyka C++.

Potrafi zapisywac¢ podstawowe algorytmy i definiowaé struktury danych za pomoca
jezyka C++.

Wymagane zaliczenie kursu:

e Podstawy programowania,
e Wstep do programowania w jezyku Java

Odniesienie do efektéw
dla specjalnosci
Efekt uczenia sie dla kursu (okreslonych w karcie
programu studiéw dla
specjalnosci)
Po zakonczeni kursu -

WO01: ma wiedze na temat zagadnien zwigzanych z S1 W01
programowaniem wielowagtkowym w jezyku Java,

WO02: zna klasy wchodzace w sktad Java SE API S1_W02
wspomagajgce tworzenie programow sieciowych w jezyku

Java

WO03: orientuje sie w wybranych protokotach sieciowychi | S1_W02
sposobach ich wykorzystania w swoich programach,

WO04: zna podstawy wykorzystania gniazd TCP i UDP do | S1_W02
tworzenia programéw klienckich i serwerowych,

WO05: zna architekture warstwy dostepu do relacyjnych S1 W03
baz danych JDBC.



Po zakonczeniu kursu

Umiejetnosci

Efekt uczenia sie dla kursu

U01: potrafi projektowac i implementowac programy

wielowgtkowe w jezyku Java,

U02: tworzy z uzyciem jezyka Java programy bazujgce
na modelu klient — serwer,

U03: wykorzystuje gniazda TCP i UDP w swoich

programach,

U04: potrafi korzysta¢ ze specyfikacji RFC w celu
implementacji wybranych protokotéw sieciowych.

Kompetencje

spoteczne Po zakonczeniu kursu

Efekt uczenia sie dla kursu

KO1: korzysta z r6znych zrédet informaciji w celu realizaciji
postawionych mu zadan programistycznych,

KO02: potrafi wspotpracowaé w grupie w celu realizacji
postawionych mu zadan.

Studia stacjonarne

Wyktad

Forma zaje¢
(W)

Liczba godzin

Studia niestacjonarne

Wyktad

Forma zaje¢
(W)

Liczba godzin

Opis metod prowadzenia zajec

Organizacja
Cwiczenia w grupach
K L S

30

Organizacja
Cwiczenia w grupach

K L S

20

Odniesienie do efektow
dla specjalnosci
(okreslonych w karcie
programu studiow dla
specjalnosci)

S1_U06
S1_U06, S1_U08
S1_U06
S1_U06
Odniesienie do efektow
dla specjalnosci
(okreslonych w karcie
programu studiow dla

specjalnosci)

S1_KO01, S1_KO03

S1_KO03
P E
P E

Kurs sktada sie z laboratoriow na ktérych studenci tworzg programy korzystajgc z wybranych aspektéw
programowania sieciowego. Dodatkowo w ramach laboratoriow demonstrowane i omawiane sg projekty
realizowane przez studentéw samodzielnie lub w grupach.



Formy sprawdzania efektéw uczenia sie
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W01 X X
W02 X X
W03 X X
W04 X X
W05 X X
uo1 X X
uo2 X X
uo3 X X
uo4 X X
K01 X
K02 X
Ocena dostateczna
e Potrafi zaimplementowac¢ prostg aplikacje klient — serwer w oparciu o klasy
Socket i SerwerSocket
e Potrafi zaimplementowac¢ aplikacje pobierajgcg dane przez Rest API, SOAP
Ocena dobra
e Potrafi zaimplementowa¢ i zasymulowa¢ dziatanie aplikacji opartej o
Kryteria oceny architekture klient — serwer w oparciu o RestAPI, SOAP
e Potrafi wykona¢ zdalny dostep do bazy danych i wykona¢ z tym zwigzane
zadania
e Pozostate wymogi jak dla oceny dostatecznej
Ocena bardzo dobra
e Potrafi zaimplementowacé i zasymulowaé wybrany model Rest API
e Pozostate wymogi jak dla oceny dobrej i dostatecznej
Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

1. Programowanie wielowgtkowe w jezyku Java

2. Klasy z Java SE API pozwalajgce na zapis i odczyt plikow

3. Operacje na strumieniach

4. Omoéwienie wybranych protokotoéw sieciowych (np. Echo, HTTP, SMTP)

5. Tworzenie programéw klienckich w oparciu o gniazda TCP (klasa Socket)

6. Tworzenie wielowatkowych serweréw na bazie gniazd TCP (klasa ServerSocket)
7. Zdalny dostep do baz danych za posrednictwem JDBC

8. Programowanie w architekturze klient-serwer w oparciu o gniazda UDP

9. Programowanie w architekturze klient-serwer w oparciu o RestAPI, SOAP

10. Omoéwienie wybranych modeli RestAPI

Wykaz literatury podstawowej

1. Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java Podstawy, wyd. 9, Helion 2014

2. Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java Techniki Zaawansowane, wyd. 9. Helion 2014

3. Wojciech Romowicz, Java Server Pages : oraz inne komponenty JavaPlatform, Hellion 2001
4. Harold, Elliotte Rusty. Java : programowanie sieciowe, Wydawnictwo RM 2001



Wykaz literatury uzupetniajgcej
2. Eckel, Bruce, Thinking in Java Hellion 2006

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) studia stacjonarne

Wyktad
llos¢ godzin w kontakcie z

i Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 15
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 20
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
llo$¢ godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z _ _ B
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezer_1tac1| na podany temat 20
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu 15
Ogotem bilans czasu pracy 100
llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4
Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakiad Pracy Studenta) studia niestacjonarne
Wyktad
llos¢ godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 20
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgacym 15
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢ 20
Przygotowanie krotkiej pracy pisemnej lub referatu po
llos¢ godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
bez kontaktu z ) ) B
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat o5
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu 20
Ogotem bilans czasu pracy 100
llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



